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Il semblerait qu'en ces temps de fétes nous soymns
nombreux a étre motivés pour nous retrouver au 2lQ@uoi
gu’il en soit c’est donc au nombre de douze querésident
a décidé de démarrer la réunion vers 20h45.

Le congrés de Paris a I'air bien parti. Il se tiendu 21 au
24 octobre 2010 a Disneyland au Newport BAY CIy
Plusieurs membres du club étant déja inscrits radlams
voir s'il y a moyen d'organiser un déplacement camnj
pour ceux qui vont y aller en TGV. Si vous voulée &es
ndtres et ainsi avoir le plaisir de faire le voyagplusieurs,
contactez le Président ArmardORCELL par courriel.
Pour ceux qui ne savent pas comment s’inscrirez alr le
site de la fédératiorhttp://www.magie-ffap.com/npuis a
gauche positionnez-vous sule congres et cliquez sur
inscription

Le 8 janvier se tiendra notre premiére réunion 'danée
2010. Pensez donc a amener votre carnet de cheques
régler la cotisation du club qui reste inchangémizante et
quinze euros et celle de la Fédération qui estotosjde
quarante cing euros et qui comprend bien évidemmetnée
revue nationale. Payer vos cotisations rapidenexilite le
travail des trésoriers et permet aussi de ne paalipér les
membres dans la réception de la revue.

Ben et Léo organisent le concours des jeunes talimtla
Magie a Venerque, a vingt kilométres au sud de dusé, le
samedi 13 mars 2010. Il est réservé aux jeunesxdewsngt

cing ans et est doté de plusieurs prix. Si celes\otéresse
contactez-les par courriebenetleoanimation@yahoo.fr

Le CIPI change de Président, CladBCONNET laisse sa
place a Jean-ClaudeUDE. Tous ceux qui veulent de plu
amples renseignements sur le CIPI peuvent allelesursite
http://www.cipi-magie.com

StéphanePONTACQ, producteur d’AnthonyJOUBERT
(je cite), nous signale le spectacle de CyrBiIRNAUD
(mentaliste) le mardi 15 décembre au Korigan a ksyi
Réservations par téléphone au 06.80.22.25.50

Le 21 décembre & dix neuf heures, rendez-vousessité
http://www.worldmagicpark.com:TV.htmpour vivre en
direct une émission dont le théme est: « Notréésda-t-
elle besoin de la magie ? ». Avec comme invité -Mihel

CORNU spécialisé en Prospectic, nouvelles technolodie
nouvelles pensées et comme invités pressentis deeé
ROSNAY, PETER DIN, Jean dORMESSON, Michel
SERRESet bien d’'autres...
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Le samedi 10 décembre nous avons organisé un sfee(
au profit du Téléthon. SébastieROURIE tient a
remercier tous ceux qui ont répondu présents coflaia

FABRE, Jean-Marie  ROUILLIER , Patrice
LEBELLEGARD , Raymond COLLOMB , Jean-Cyril
SALEMI et Jean-Marcel et CatilySSANTE sans qui ce
spectacle n'aurait pas pu avoir lieu. Il tient diawne
pensée pour ceux qui auraient di y étre qui enétt
empéchés pour diverses raisons, ArnaddAIM-

CASANOVA, CATUSSE, Jean-PierreJOURDAN et
Armand PORCELL), et enfin un grand merci aux autrg
membres du club qui sont venus en spectateurs mjui
aidé a la mise en place et au débarrassage findh d
soirée. L'année prochaine nous serons plus nombreux

Nous aurons le plaisir de recevoir le mentalistecent
HEDAN en conférence le vendredi 26 février 2010
local habituel. Comme toujours la conférence seatuge
pour tout membre a jour de sa cotisation et paypaote
tous les autres. Venez nombreux !!!

Le samedi 16 janvier 2010,
deuxieme Magicorama en
Magiciens Pennois. Je rappelle quiil
programmes des magiciens participants.

nous organisons n
collaboration avec
me faut

Il n'est pas loin de 22h00 lorsqu’ArmarORCELL,
fidéle a la tradition, ouvre le feu de la partiers Il nous
présente une sympathique prédiction monétairestaésde
Florian et Alain) a trois étapes, alliant humoursenien
scene et un peu de mystere.

Jean-Pierr&eMERY prend le relais avec un fort bel eff
ou un nombre (352) est déterminé de maniére aftéat
aprés avoir fait effectuer plusieurs opérations giaers
membres du club, et enlever tous les chiffres apmé
virgule. FlorianCITARELLA se laisse hypnotiser par |
montre de Jean-Pierre et nous déclare haut ekfag de
Pique ! ». Que voila une bien curieuse déclarsRidviais
Jean-Pierre nous sort de sa valiseCIORINDA et le

confie a AlainFABRE qui va regarder a la page 352 et|li

la premiére ligne «...une autre carte — distAs de
Pique est posée face.». Curieux...curieux ?!?

RaymondCOLLOMB nous présente un joli tour pour lg
enfants, et méme les grands. Il confie une joliéteuse a
Florian (plus enfant, mais le plus jeune ce sgméa en
avoir montré sa vacuité. |l se saisit successivemenrois
balles de ping-pong placées sur un présentoisedrigoie,
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auditivement mais invisiblement, dans la quétebtmian y
plonge sa main et en ressort les trois balles. iPyiglace un
foulard représentant une carte blanche. Aprés afatr
choisir la Dame de Cceur d’'un jeu de cartes géaRtesan

replonge sa main dans la quéteuse et ressort lardosur
lequel s’est imprimé la Dame de Cceur ! Merci a Rayth
de faire I'effort de présenter des tours a touteséunions !

Pascal BARTOLI donne un jeu a mélanger a Florian
(décidemment, il a bien fait de venir). Puis il sBqurésente
Carré Parfait Impromptud’Armand PORCELL paru dans
la Revue de la Prestidigitation N°568. C’est ddaateur en
personne (mazette!) qui nous réexpligua la mécaniq
interne du tour. A la suite Pascal nous montreras joli
effet du typeHors de se mondeu les cartes sont toutgs
rouges sous la carte guide rouge, toutes noires Isocarte
guide noire, mais ou celle mises a la poubelle $outes
blanches et ou celles mises au préalable dans l&tsont
aussi. Voila un autre membre qui nous présenteoun a
presque toutes les réunions.

Fabien DELVOYE nous présenteTrilogy de Brian
CASWELL . Pour ceux qui ne connaissent pas l'effet, ges
prédictions sont faites entre des correspondareesdes et
des nombres, par les spectateurs eux-mémes et |bie
évidemment & la fin tout correspond. Lui aussi néais
plaisir avec un tour a chaque réunion !

Notre ami PascaBARTOLI du temps que Jean-Marie
ROUILLIER se prépare nous montre un bel effet de cartges a
tarots bleus, qui deviennent rouges puis s’altdrnen

Jean-Marie enfin prét nous narre I'histoire dutpRigrre qui
entre dans une trés vieille boutique pour y faaeduisition
d'une baguette magique... et la, comme a son habituge
nous emporte dans son monde ou se succedent pfusieu
effets magiques. En fait jaurai d0 dire dans I'de ses
mondes car a chaque réunion Jean-Marie nous trdaspo
dans une dimension différente !

C’est BernardALLIONE qui a la lourde tache de clore cefte
derniére réunion de I'année 2009 avec la routing Ae
gangsters de Da&VERNON, fort bien maitrisée. Tiens, en
voila un autre qui présente au moins un tour a whg
réunion !
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Pour clore ce dernier Info Club de 2009 et en fdisam
rapide bilan, je pourrais dire que je suis un fiexuprésident
heureux. Quand jai accepté ce poste dont le tése
pompeux mais la responsabilité trés chronophageis no
étions une mini poignée a faire des tours. Enastise que
je viens d'écrire je me rends compte que mainteiianta

beaucoup de membres qui acceptent de jouer letj@ire
l'effort de préparer un ou deux effets pour la iéan
suivante. Mais est-ce bien un effort ? N'est-ce @assi un
plaisir que de faire partager son travail, son sdaire et sa
bonne humeur aux autres membres. Comme je I'ai @ari
début de ma présidence, le Club de Marseille diespeu
l'auberge Espagnole, chacun y trouve ce que lesesuyt
amenent, et je dois dire que depuis quelques anaémste
est bien remplie ! Alors merci a tous ceux qui y contribué
et j'espere qu’en 2010 nous serons encore plus reuri!!

En attendant passez de bonnes fétes de fin d'aend
amusez-vous bien avec le petit cadeau qui suit !

INCROYABLE MEMOIRE

ArmandPORCELL

e

Tous les tours de pseudo démonstrations de ménjoire

prodigieuse qu’il m'ait été donné de voir m'ont jmurs

laissé sur ma faim. Et malgré toute I'admiratiore ge

peux vouer a HarntORAYNE, méme les siennes n
m'ont pas convaincues. En 1983, je me trouvais
Espagne, comme souvent a cette époque la, €
discussion entre jeunes magiciens est venue siinetae

de la mémoire prodigieuse, du chapelet Nikolas,

I'expérience des vingt mots....etc. Le seul qui nehea
rien faire de tout cela c’était moi. Aussi me geisnis a
improviser une version, bien évidemment impromptie,
jeu appris par cceur, pour ne pas étre en resteakibtenu
un franc succes. Aprés nous avions I'habitude efaéster
nos trouvailles en « live » soit que nous étiongagés en
discotheques, restaurants ou autre, soit que ribossaa

la terrasse de cafés sur la cote. Personnelleraemt me
suis jamais senti a I'aise en faisant la manchgaweis la

chance de pouvoir travailler dans de beaux étatissts.
Quoi qu'il en soit, je me suis rendu compte quevergion

avait autant de succeés que celles de mes amis uyui
avaient di travailler beaucoup plus pour arriveura
niveau d’'estime identique de la part des profabepuis

cet été 1983, cet effet n’a jamais quitté mon riyirer.

EFFET: Donnez votre jeu a mélanger a un spectateu
empruntez en un. Quand il vous le rend, faiteshdgisir

une carte, et redonnez-lui le jeu a mélanger. fupl que
vous allez essayer de mémoriser les cinquante chetigs
du jeu. Vous faites donc défiler les cartes faas vous,
et quand tout le jeu est passé devant vos yeuxzges
faces en bas sur la table et demandez au speckateom

de la carte qu'il avait choisie. Dés qu'il I'a norée) vous
donnez aussitét le rang de cette derniére. En @mhpds
cartes une par une, le spectateur retrouve SA aartang
annonce.

Vous vous proposez de recommencer, et c'est ceaue

en
t la

de

ou

faites. Pour la deuxieme fois, vous nommez le rang

gu'occupe la carte choisie en partant du dessysaduet,
mais en plus lorsque le spectateur remet les cante
paquet, vous donnez le rang qu'occupent les quadre
Histoire de bien convaincre le public que vous mau
localiser n'importe quelle carte, et pourquoi pétse un
rude adversaire au Poker.

PRESENTATION: Comme vous l'avez compris le tod
est entierement impromptu. Pour la premiére caotgs\
avez deux solutions. Soit vous la forcez et don
immédiatement le jeu a mélanger, soit vous la $a
choisir librement, vous la contrblez et en pren
connaissance avant de donner le jeu a mélange
spectateur. Puis vous expliquez que vous vous pezpde
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mémoriser les cinquante deux cartes dans l'ordrelles se
présentent. Récupérez le paquet face en l'aieggrant en
main droite, faites passer les cartes en main gawsh
commencant par les plus éloignées (C'est-a-direesalu

dessous du paquet), sans inverser leur ordre.aParéme
occasion comptez les cartes jusqu’a ce que vougedrra

celle forcée. Retenez son rang, et finissez desp#ess autres
cartes, toujours a la méme vitesse, comme si voosniez

a apprendre leur ordre. Posez le paquet, facesgnshr la
table et n'y touchez plus.

Demandez au spectateur de vous nommer sa carfmréest
une intense concentration (tout dépend de la phacepée
par la carte : si elle est dans les dix premiéngs,vous
concentrez pas trop, ce serait louche), annoncemarig

gu'elle occupe. Afin de vérifier si vous ne vougstpas
trompé, demandez au spectateur de passer les qartesnt
faces en bas sur la table, une par une, facesaerdéins sa
main gauche. Lorsqu'il arrive a la position qu'&sinsée
occuper sa carte, arrétez-le et faites-la lui nommece

moment seulement laissez-le regarder si votre ménast
bonne (Elle sera toujours bonne tant que vous za
compter jusqu’'a cinquante deux).

Avant qu’on ne vous le demande, proposez de recomtene
En fait, vous avez un peu triché. Lorsque le spectaa
retourné face en l'air la premiére carte du paquetis en
avez discretement pris connaissance. Ainsi, loiksq
reconstituera le jeu en posant les cartes qu'iltam main
gauche sur le restant du jeu, vous avez une carteue en
premiére position et il ne vous reste plus qu’'totaer. Mais

ure
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avant, vous mélangez le jeu en conservant la darte

mémorisée en bonne place pour la forcer.

Pour cette deuxiéeme expérience vous agissez exactem

comme pour la premiére carte jusqu’au moment olsVou

avez les cartes en main droite et que vous lessfaiéfiler
devant vos yeux. A ce moment, vous comptez lesegs
jusqu’a ce que vous arriviez a la carte que voez dercée
et dont vous relevez le rang, par exemple 29. NMa® les
choses different, c’est qu’'en faisant défiler lstaat du jeu
devant vos yeux, vous continuez a compter et rebberles
As, dont vous retiendrez la place.

Il peut donc se présenter a vous cing cas : Apeésafte
forcée (1) soit il n'y a pas d’AS, (2) soit il y @nun, (3) soit
il y en a deux, (4) soitil y en a trois, (5) sibiy a les quatre.
Dans tous les cas, sauf le premier, vous deverirdéerang

des As. Ce n’est pas trés difficile, et en prindipest trés
rare de rencontrer les quatre As apres la cartgdor

Pour retenir leur place, faites-le a la manierexdiuméro de
télephone. Prenons le cas ou il y a deux As amesaite
« choisie », et imaginons qu’ils soient en®"%2et 45

positions. Vous devez donc retenir, une fois legeseé sur la

table face en bas, le numéro de téléphone 29.32.

Demandez au spectateur le nom de sa carte, et gwd
quelques instants de concentration habituelle, rce®
gu'elle est la 29™ a partir du dessus. Faites accomplir
spectateur les mémes gestes que pour la pren
démonstration.

Mais vous allez me dire qu’il nous manque la pogitdes
deux premiers As, ceux qui sont avant la carteérdreés
juste, et c’est maintenant que vous allez retewir place. Le
spectateur compte a haute voix les cartes (unitgqwa vous
n'avez plus a faire), et vous regardez la facecdees qu'il
pose dans sa main gauche. Dés qu'apparait le prégje
vous retenez sa place (par exemple 15) et attetale
« sortie » du second dont vous retenez le rangadeéime
maniére (par exemple 20). Le spectateur retourserearte
au rang gque vous avez annonceé, et pour la secorsieolus

aurez fait la preuve de votre exceptionnelle méenoir
Récupérez le paquet faces en l'air qui est danmdm
gauche du spectateur et placez-le faces en bades
deuxiéme paquet. La carte « choisie » est, elte, ém I'air
sur la table. Vous devez a ce moment précis avoiét
le numéro 15.20.32.45, puisque le 29 corresponddat
carte « choisie » ne vous sert plus a rien. Maisndment
que vous avez fait enlever une carte qui était lem
deux derniers As, la position de ces derniers iesindée

d’'une place, ce qui nous donne comme numéro aireten

15.20.31.44

Revenons donc au moment ou vous avez remis le pdque

du spectateur sur celui qui était sur la tableldissez pas|
aux spectateurs le temps de se manifester et a@nd
simplement « quinze ! », et comptez jusqu’a Id"place.
Sortez la 18™ carte et posez-la face en bas devant vq
Replacez les 14 cartes sur le restant du jeu. Tioaijgans
explication, passez au chiffre suivant « dix-neuf (20-
1=19), et placez la dix-neuvieme carte, face en bas
celle qui était déja sur la table. Vous connais
maintenant la suite : « vingt-neuf ! » (31-2=29)laevingt-
neuviéme carte rejoint les deux autres faces enRmg
conclure, « quarante et une ! » (44-3=41), et Erapte-et-
uniéme carte va rejoindre les trois autres.

Reprenez le jeu et mélangez-le (ce qui est tréwritapt,
car si par la suite on vous demandait de retrotelkr ou
telle carte, il vous serait facile, avec votre agélique
habituel, de faire constater a I'importun que le gyant
été mélangé, I'ordre des cartes n'est plus le mé&toee
vous ne pouvez plus connaitre la nouvelle positleria
carte nommeée. Toutefois, vous verrez comment vous S
de cette situation a votre avantage). Puis apréis posé a
nouveau le jeu sur la table, placez une phrasetyde :s
« Faire de gros efforts de mémoire se révéle magayant
guand on joue au Poker!», et sur le dernier nmtsy
retournez faces en l'air les quatre As !

Notes : Si jamais on vous demande la place de teilg
telle carte, faites constater que... (Relire plusthaet
aprés que tout le monde se soit rendu a I'évide
annoncez que vous allez passer a un autre effetifeu
autre expérience de mémoire, suivant votre répejto
Amorcez l'effet suivant, marquez une pose de queddq
secondes, et en vous adressant a la personneugiavait
posé la question, dites «le...... était la Xéme >pastsez

au tour suivant. Personne ne pouvant le vérifieapees ce
gue vous venez de montrer, les spectateurs vour®rmird
sur parole. Croyez-en mon expérience, si un tel sea
présente, les commentaires aprés votre prestationtsdu
genre « On lui a demandé la place de la Dame der (
quand il ne s’y attendait pas, et il 'a donnée’est
proprement incroyable !! ».
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